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Conseil des Habitant-e-s de Thônex 

Rapport public séance n°2 

9 novembre 2024, Ecole Belle-Terre 

- 

Table délibérative "Faire vivre le quartier" 

Lors de cette deuxième journée du Conseil des habitant-e-s, 29 Thônesiens 

et Thônesiennes ont repris leurs travaux sur le thème suivant : 

Faire vivre le quartier 

Quelles sont les bonnes pratiques pour améliorer le vivre ensemble et 

l’intégration ? 

Buts: 

1. Connaître les envies et besoins des citoyens quant aux évènements 

nécessaires pour faire quartier 

2. Faire perdurer le sentiment d’appartenance fort au territoire, qu’il soit au 

niveau de la commune ou du quartier 

 

 

Pour rappel, le thème "Faire vivre le quartier" a été choisi lors de l'assemblée 

de lancement du Conseil des habitant-e-s de Thônex le 12 juin 2024, 

ouverte à tou-te-s les habitant-e-s de la commune. Ce thème avait recueilli 

48 voix. 

Le but de cette deuxième journée de travail était d'identifier les 

préoccupations et intérêts des participant.e.s relatifs à chaque enjeu, de 

définir des objectifs clairs pour chaque enjeu, ainsi que d'élaborer et 

prioriser deux propositions par enjeu.  
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1. Préoccupations et intérêts 

Dans un premier temps, les participant.e.s ont été divisés en petits groupes 

afin de d'identifier les principales préoccupations et les intérêts qu'ils/elles 

avaient par rapport à chacun des enjeux. 

En plénière, les participant.e.s se sont accordés sur les préoccupations et 

intérêts suivants: 

Enjeu 1: Communication 

i. Optimiser et centraliser l'information 

ii. Manque d'intérêt et de motivation des citoyens 

iii. Manque de dialogue entre habitants 

iv. La commune doit être atteignable par email ET répondre 

Enjeu 2: Intergénérationnel 

i. Créer du lien 

ii. Intégration 

iii. Echanges 

iv. Intérêts interculturels  

v. Créer des activités 

vi. Stéréotypes/ préjugés des deux côtés 

vii. Cours collectifs (manquent à Thônex) 

Enjeu 3: Aménagement(s) public(s) 

i. Réponse à la population  

ii. Favorise les rencontres 

iii. Facteur d'intégration 

iv. Lien commun VS no man's land 

v. Education ("bonjour"/sourire)  

vi. Skate parc avec bar et barbecue 

vii. Trop de béton dans nouvelles constructions 

viii. Revoir interdiction short bain à la piscine de Thonex (les jeune n'y vont plus 

depuis) 

ix. Manque de crèches 

x. Manque lieux communs (grillades, salles communales) 

xi. Zone bleue parking et places vélos manquent à Belle Terre 

Enjeu 4: Economie alternative ou solidaire 

i. Pour rassembler 

ii. Pour éveiller l'intérêt 

iii. Esprit participatif 

iv. Intégration 

v. Se regarder/se connaître 

vi. Favoriser l'échange / troc 
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vii. Liste des producteurs 

viii. Encourager la "Manivelle" 

ix. Food-trucks, marché place de Graveson ne marche pas 

x. Trop peu de restaurants et bars   

xi. Jardin participatif 

xii. Manque d'implication de la commune dans la facilitation des économies 

alternatives 

2. Formulation claire de l'enjeu et objectifs par enjeu 

Dans un deuxième temps, un enjeu a été attribué aléatoirement aux 

participant.e.s divisés en petits groupes, afin qu'ils/elles formulent l'enjeu 

clairement et définissent deux objectifs à atteindre. La formulation de 

l'enjeu et l'élaboration de ces deux objectifs devait tenir compte des 

préoccupations et intérêts décidés collectivement au préalable. Les 

propositions élaborées par la suite seront orientées par ces objectifs. 

En plénière, les participant.e.s se sont accordés sur les enjeux et objectifs 

suivants: 

Enjeu 1: Améliorer les moyens de communication actuels.  

➢ Objectif 1: Encourager les échanges d'information entre les habitants. 
 

➢ Objectif 2: Améliorer la communication entre la population et les autorités 
pour obtenir une réponse. 

 

Enjeu 2: Favoriser les échanges et les liens (plus fréquents) entre les 

différents groupes d'âge dans la commune de Thônex. 

➢ Objectif 1: Favoriser le vivre ensemble entre les générations et personnes 

de différentes cultures. 
 

➢ Objectif 2: Développer le partage des savoirs, du dynamisme et des 

expérience des divers groupes d'âge. 

Enjeu 3: Penser et créer des aménagements publics qui intègrent et 

développent un sentiment de bien-être, de sécurité et d'appartenance. 

➢ Objectif 1: Favoriser la rencontre et la communication. 
 

➢ Objectif 2: Accroissement du sentiment de bien-être. 

Enjeu 4: Enjeu: Développement d'une économie locale accessible à tous 

qui réponde aux besoins/envies des habitants.   

➢ Objectif 1: Sensibiliser la population à l'économie alternative ou solidaire et 

la soutenir. 
 

➢ Objectif 2 : Encourager la participation active des habitants de la commune 

à l'économie alternative ou solidaire. 
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3. Propositions par enjeu 

Dans un troisième temps, les participant.e.s divisés en petits groupes ont 

travaillé simultanément sur le même enjeu, chaque groupe pouvant 

élaborer un maximum de 2 propositions pour cet enjeu. 

Les propositions ressorties du travail en petits groupes sont les suivantes: 

Enjeu 1: Améliorer les moyens de communication actuels.  

1. Clip/flyer encouragement à se saluer 

2. Stand d'échanges/évènements 

+ Groupe WhatsApp pour voisinage 

+ Adresse e-mail avec A/R précisant le délai de réponse 

3. Centraliser l'évènementiel dans un agenda chronologique et commun aux trois 

communes 

4. Filtrer les recherches sur le site de Thônex  

+ Réactivité de info@thonex.ch 

5. Création d'une application smartphone "ville de Thônex" (notifications selon 

rubrique/ par centres d'intérêt, forums, boite à idée, livre d'or) 

6. Amélioration des panneaux d'informations (écoles ? , points de passage, 

refonte/mise à jour du Chênois, par exemple le mettre à dispo plutôt que tous 

ménage, garder possibilité de livraison)" 

7. Mise à disposition en libre-service de zones d’affichage et de boites d’échange 

(similaires aux boites de livres) destinées aux habitants de Thônex 

8. Cours civiques (2x/an) pour savoir ce qu’offre la commune, droits et devoirs 

En plénière, les participant.e.s devaient s'accorder sur un maximum de 2 

propositions au total pour cet enjeu.  

 

▪ Les propositions 1, 2, 3, 4 et 5 ont été considérées complémentaire 

et donc combinées par les participant.e.s. Une application 

(proposition 5) permettrait effectivement de centraliser les 

informations relatives à la commune et aux Trois-Chênes (proposition 

3), de les catégoriser et de faciliter les recherches (proposition 4). Un 

onglet « communauté » permet d’intégrer la question d’un groupe 

WhatsApp entre habitant.e.s (proposition 2). Elle pourrait être un 

support de communication et de diffusion pour la commune (exemple 

des clips mentionnés dans la proposition 1). Enfin, la question de la 



5 
 

réactivité des réponses de la commune (proposition 4 et 2) a été 

discutée, mais non retenue comme une proposition en elle-même. 
 

▪ Les propositions 6 et 7 ont été fusionné car similaires et ont été 

retravaillé afin d’insister sur la communication « physique » - et non 

virtuelle. 
 

▪ La proposition 8 (cours civiques) et la proposition 2 (la question des 

stands d’échanges) ont été discutée mais n’ont pas été retenue, car 

considérées comme moins intéressantes et utiles que les autres.  

Les deux propositions retenues pour l'enjeu 1 sont donc : 

➢ Proposition 1. Création d'une application smartphone "ville de 

Thônex", avec : informations sur les Trois-Chênes disponibles; 

notifications selon rubriques centres d'intérêt (+ Onglets "forums", 

"boite à idée", "livre d'or", "Filtrer les recherches" et "Communauté", 

"Agenda", "Evènements"); et clips disponibles sur l'application. 
 

➢ Proposition 2. Amélioration des panneaux d'affichages, avec : la mise 

à disposition en libre-service de zones d’affichage et de boites 

d’échange (similaires aux boites de livres) destinées aux habitants de 

Thônex entre eux; et améliorer la diffusion physique de l'information 

par la ville de Thônex; et repenser Le Chênois et la distribution dans 

les caissettes.  

 

Enjeu 2: Favoriser les échanges et les liens (plus fréquents) entre les 

différents groupes d'âge dans la commune de Thônex. 

1. Local polyvalent autogéré utilisable par toutes les générations. 

2. Organisations de jeux de société, conférences, brocantes, trocs, films, thé 

3.  Journée parcours savoir-faire, ateliers artisans, sociétés, artistes 

4. Journée activité en EMS 

5. Renforcer les évènements actuels pour les rendre intergénérationnels 

6. Création d'ateliers thônesiens autour de la cuisine, de la danse et du chant 

7. Au sein de la maison de quartier, mettre à disposition une salle, pour des 

événements participatifs (jeux de société, cours divers) 

 

En plénière, les participant.e.s devaient s'accorder sur un maximum de 2 

propositions au total pour cet enjeu. 
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▪ Les propositions 1, 2, 6 et 7 ont été longuement débattue. La 

discussion portait sur le choix entre l’élargissement de l’offre 

d’animation par la commune ou sur le besoin d’un lieu spécifique 

accueillant divers évènements, notamment les questions pratiques 

liées à la faisabilité d’un tel lieu et à sa gestion. A l’unanimité, les 

participant.e.s ont choisi fusionner ces quatre propositions en 

avançant l’idée d’un lieu géré par une faitière d’associations pour 

assurer l’organisation d’un programme varié d’activités. 
 

▪ La proposition 5 a été écarté lors des discussions car jugée comme 

n’étant pas assez pertinente. Les participant.e.s ont considéré que 

tous les évènements n’ont pas nécessairement vocation à être 

intergénérationnels, certains d’entre eux visent un public particulier 

et ont un intérêt à le faire. 
 

▪ Après discussion, un vote a été réalisé pour départager les 

propositions 3 et 4 restantes, et c’est la proposition 3 qui a récolté la 

majorité (17 votes). 

 

Les deux propositions retenues pour l'enjeu 2 sont donc: 

➢ Proposition 1:  Local polyvalent géré par une faitière d'association 

utilisable par toutes les générations pour l'organisations de jeux de 

société, cours divers, conférences, brocantes, trocs, films, thé 

(Unanimité). 

 

➢ Proposition 2: Journée parcours savoir-faire, ateliers artisans, 

sociétés, artistes. 

 

Conclusion et prochaine séance 

Lors de cette deuxième séance, les participant-e-s ont débuté l'élaboration 

de leurs propositions pour la vie de quartier à Thônex. La session se conclut 

par la sélection de 4 propositions (2 pour chacun des 2 premiers enjeux). 

Lors de la prochaine séance le 23 novembre 2024, les participant-e-s 

élaborerons des propositions pour les deux enjeux restants, et auront 

l'occasion d'échanger avec les responsables communaux et des expert.e.s 

externes sur la pertinence (déjà en œuvre ou projet en cours) et faisabilité 

de leur propositions (compétences de la commune; budget réaliste; horizon 

temporel). 

 


